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Agnieszka Szwedzka 

TEMAT ZAJĘĆ 11:  

WIELKANOCNE GRY PLANSZOWE- ĆWICZENIA ROZWIJAJĄCE 

KOMPETENCJE EMOCJONALNO- SPOŁECZNE. 

 

Dzień dobry Kochani UCZNIOWIE I RODZICE 

Święta tuż, tuż. Dzisiaj chciałabym Wam zaproponować wspólne przygotowanie 

i zabawę w gry wielkanocne. Mam nadzieję, że umilą Wam wspólnie spędzany 

czas w domu. Pamiętajcie, gra to nie tylko zabawa, to nauka umiejętności 

czekania na swoją kolej, przestrzegania ustalonych zasad, radzenia sobie                       

z przegraną, ale też z wygraną, itd. Dobrej nauki Wam zatem życzę;) 

 

„DOBBLE WIELKANOCNE” 

Instrukcja: 

1. Wydrukuj „Dobble wielkanocne” w wersji obrazkowej lub wyrazowej. 

2. Wytnij koła. 

3. Zagraj z rodzicem lub rodzeństwem tak, jak gramy w szkole 

 

„WIELKANOCNY WYŚCIG” 

1. Wydrukuj grę . 

2. Przygotuj pionki i kostkę 

3. Zasady gry: Wszyscy gracze ustawiają się na polu „START”. Najmłodszy 

gracz rzuca kostką i porusza się o tyle pól, ile ona wskazuje. Gracze po 

kolei przemieszczają się, aż do mety. Jeśli gracz trafi na pole w kolorze 

zielonym, porusza się o trzy pola do przodu, na polu czerwonym – cofa 

się o dwa pola. Gracz może również trafić na pole specjalne: 

 żółte – gonisz zająca – pozwala na dodatkowy rzut kostką, 



 fioletowe – zając ukrył przed Tobą słodycze, szukając ich tracisz jedną 

kolejkę, 

 niebieskie – zająłeś się malowaniem pisanek, tracisz jedną kolejkę, 

 pomarańczowe – wygrałeś w konkursie na najpiękniejszą pisankę, możesz 

rzucić kostką jeszcze raz. 

4. Wygrywa ten z graczy, który jako pierwszy dotrze do mety. 

 

„BINGO- PISANKI” 

1. Wydrukuj wszystkie arkusze z zestawu BINGO. 

2. Wytnij plansze (4). 

3. Wytnij kartoniki (36). 

4. Zasady gry: Zaczyna najmłodszy gracz losując kartonik. Pokazuje go, a 

każdy z graczy, który ma identyczny obrazek na planszy, oznacza to 

miejsce pionkiem, nakrętką lub zamalowuje flamastrem (opcja do 

wyboru). Przy każdym wylosowanym kartoniku na swojej planszy można 

zaznaczyć tylko jeden symbol. Kolejni gracze losują kartoniki. Gra trwa 

do momentu, aż jeden z graczy zapełni całą planszę, wtedy głośno 

krzyczy „BINGO”! 

 

NA KONIEC: 

CHCIAŁABYM WAM WSZYSTKIM ZŁOŻYĆ ZDROWYCH, 

SPOKOJNYCH I MIMO WSZYSTKO RADOSNYCH ŚWIĄT 

WIELKANOCY W GRONIE NAJBLIŻSZYCH 


